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КЛЮЧЕВЫЕ ДОСТИЖЕНИЯ 
 переход на более эффективную платформу с Unity на Unreal Engine 5

 разработка под автономные VR устройства

 Продажи VR, 3D и 360 продуктов внешним клиентам

 3D режим для масштабирования контента на офисные ПК

 Исследования и прототипы: программно-аппаратный комплекс с подвижной платформой, 

цифровые аватары, мультиплеер и метавселенная

УРОВЕНЬ КОМПЕТЕНТНОСТИ

 полный цикл реализации проектов силами внутренней команды

 за счет создания собственного ядра сократили срок разработки на 40%

 использование MoCap-оборудования при разработке

ПО “МЕТАСФЕРА”
 разработана собственная платформа для управления процессом обучения и сбора аналитики 

(частые ошибки, время прохождения, показатели внимательности и т.д.)

VR разработке
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Тренажеры 2018
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2019 Тренажер “Рабочий день подручного сталевара”



Любое несанкционированное копирование, раскрытие или распространение материалов, 

содержащихся в данном документе (или приложениях к нему), строго запрещено.

2020 Тренажер “Волочильщик проволоки”
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Тренажер “Разливщик стали”
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VR vs 3D
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2021 Тренажер “МНЛЗ”
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2021 Внешние продажи
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Тренажер "Цех разливки конвертерной стали”
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Тренажер "Машинист крана"
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Тренажер “Безопасный рудник”
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Движок

Unreal Engine 5Unreal Engine 4Unity
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Основные принципы в разработке
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Иерархия средств разработки проекта

Игровой движок

Свой фреймворк

Уникальные механики
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Вlueprints/С++
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Инструменты для создания 3D ассетов
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Видео!



Представляет собой интерактивный виртуальный проект с 
эффектом присутствия, созданный на основе 360 панорам.

Экскурсия состоит из нескольких панорам, связанных между 
собой ссылками-переходами. На панорамах присутствуют 
интерактивные точки, видео и аудиогид, что максимально 
полно дополняет реалистичное представление о месте или 
объекте.

29

severstaltour360.ru

ЦОМ-1

Яковлевский
ГОК

ЦПМ-3

ЛПЦ-1

Виртуальные экскурсии 360
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«Метасфера» даёт возможность организовать обучение 

пользователей на VR-тренажёрах: регистрировать их на 

курсы, выдавать задания, обновлять образовательный 

контент и запускать его на разных устройствах.

Сейчас обучение на VR-тренажёрах с помощью 

«Метасферы» проходят сотрудники на ЧерМК и 

некоторых других промышленных площадках 

«Северстали».
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ПО “Метасфера”
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Возможности платформы
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Задания

В стартовом окне отображается 

список активных заданий, на которые 

вы зарегистрированы

При активации задания произойдет 

открытие карточки задания, где будет 

отображены полные сведения о нем
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Карточка задания

В стартовом окне отображается 

список активных заданий, на которые 

вы зарегистрированы

При активации задания произойдет 

открытие карточки задания, где будет 

отображены полные сведения о нем
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Аналитика
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Метавселенная позволит проводить встречи,

конференции, презентации, а так же

тренинги и другие мероприятия в

виртуальном пространстве
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Корпоративная метавселенная

Бизнес-возможности метавселенной простираются

далеко за пределы операций, ориентированных на

потребителя. Такие бренды, как Microsoft и NVIDIA,

например, используют приложения метавселенной,

чтобы сделать онлайн-встречи более

увлекательными или имитировать сложные

процессы, такие как промышленное производство.

Для подключения нужно только устройство

расширенной реальности (XR), такое как VR-шлем,

AR-очки или смартфон. Однако уровень погружения

будет зависеть от функциональности вашего

устройства, а также от количества и качества 3D-

контента в приложениях метавселенной, к которым

вы обращаетесь.
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Создание аватаров – первая ступень к созданию 

корпоративной метавселенной.

Фотореалистичный виртуальный двойник создается по 

образу реального человека, а управляет им компьютерный

алгоритм или специалист.

Аватар дает возможность проведения мероприятий 

одновременно в нескольких локациях, при этом физически 

находясь в любой точке мира.

Мы можем создать аватара исходя из потребностей и 

настраивать все параметры под свои задачи.

Изменить можно все: голос, внешность, добавить разговор 

на нескольких языках одновременно.
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Цифровые аватары
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Предупреждение о 

приближении к 

объектам, требующим 

внимания

Отображение 

маршрута в 2D и 

AR формате

Информационные 

подсказки в 

заданных точках

Возможность 

использования 3D 

моделей для 

визуализации

Голосовой 

помощник 

Indoor и Outdoor навигация 
по предприятию с 
дополненной реальностью

Позиционирование устройства 
пользователя происходит с помощью 
GPS\ГЛОНАСС, Wi-Fi, BLE, UWB или 
геомагнитного поля земли.

AR навигация
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Программно-аппаратный тренажер

С помощью связки подвижной платформы, физических

контроллеров и VR стало возможным создание

тренажеров для машинистов погрузчиков, экскаваторов,

ПДМ, карьерных самосвалов, мостовых кранов с 100%

погружением и копией реальных органов управления.

Решение позволяет воспроизвести крен, ускорение,

торможение, вибрации, усилие на руле и другие

ощущения от управления техникой
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Экономия ресурсов на обучение

Рис. 1. Структура постоянных расходов на аудиторное обучение персонала⁶

Скорость завершения обучения 

Рис. 2. Временные затраты на обучение одному модулю различных методов обучения⁷

Сосредоточенность на процессе обучения 

Рис. 4. Показатели сосредоточенности различных видов обучения⁹

Средняя эмоциональная вовлеченность 

Рис. 3. Соотношение эмоциональной вовлеченности различных методов обучения⁸
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Возможности для внешний клиентов

Разработка

Разработка VR\3D тренажера 

или 360-экскурсии с нуля.

Лицензия

Готовое решение с возможностью 

доработки и брендирования

Метасфера

Платформа для управления 

иммерсивным контентом
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